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BASH

Zmienne

· $0 - ścieżka do skryptu - dokładnie taka, z jaką wywołano ten skrypt. Może być to 'skrypt' lub '/usr/bin/skrypt'. 

· $1, $2... - zmienne, które zawierają wartość kolejnych parametrów podanych do skryptu. 

· $# - liczba argumentów skryptu 

· $* - wszystkie parametry wywołania skryptu oddzielone pierwszym znakiem wartości zmiennej IFS. Jeśli ta zmienna nie jest ustawiona, parametry separowane są spacjami. 

· $$ - numer procesu (PID) aktualnej powłoki. 

· $! - numer procesu ostatnio puszczonego w tło. 

Instrukcje warunkowe

if test; then

   instrukcja1

   instrukcja2

elif test then

   instrukcja3

else

   instrukcja4

fi

f [ -n $ZMIENNA ] then...

· -d plik - prawda, jeśli plik istnieje i jest katalogiem 

· -e plik - prawda, jeśli plik istnieje 

· -f plik - prawda, jeśli plik istnieje i jest zwykłym plikiem 

· -g plik - prawda, jeśli plik istnieje i ma ustawiony bit set-group-id 

· -L plik - prawda, jeśli plik istnieje i jest dowiązaniem symbolicznym 

· -r plik - prawda, jeśli plik istnieje i można go czytać 

· -s plik - prawda, jeśli plik istnieje i ma rozmiar większy od zera 

· -u plik - prawda, jeśli plik istnieje i ma ustawiony bit set-user-id 

· -w plik - prawda, jeśli plik istnieje i można do niego pisać 

· -x plik - prawda, jeśli plik istnieje i można go wykonać 

· plik1 -nt plik2 - prawda, jeśli plik1 jest nowszy (zgodnie z datą modyfikacji) niż plik2 

· plik1 -ot plik2 - prawda, jeśli plik1 jest starszy niż plik2 

· plik1 -ef plik2 - prawda, jeśli plik1 i plik2 mają te same numery urządzenia i i-węzła. 

· -z ciąg - prawda, jeśli ciąg ma długość równą zero 

· -n ciąg - prawda, jeśli ciąg ma długość większość od zera 

· ciąg1 = ciąg2 - prawda, jeśli ciągi są jednakowe 

· ciąg1 != ciąg2 - prawda, jeśli ciągi są różne 

· ! wyrażenie - prawda, jeśli wyrażenie jest fałszywe 

· wyrażenie -a wyrażenie - prawda, jeśli oba wyrażenia są prawdziwe (operator logiczny AND) 

· wyrażenie -o wyrażenie - prawda, jeśli przynajmniej jedno z wyrażeń jest prawdziwe (operator logiczny OR) 

· argument1 -eq argument2 - prawda, jeśli argument1 jest równy argument2 

· argument1 -ne argument2 - prawda, jeśli argument1 nie jest równy argument2 

· argument1 -lt argument2 - prawda, jeśli argument1 jest mniejszy niż argument2 

· argument1 -le argument2 - prawda, jeśli argument1 jest mniejszy bądź równy niż argument2 

· argument1 -gt argument2 - prawda, jeśli argument1 jest większy niż argument2 

· argument1 -ge argument2 - prawda, jeśli argument1 jest większy bądź równy niż argument2 

#/bin/bash

if [ $1 -eq $2 ]

  then

        echo "Liczby $1 i $2 sa rowne"

      else

        echo "Liczby $1 i $2 sa rozne"
  f - czy plik istnieje 

  -s - nie jest pusty 

  -r - możliwe jest odczytywanie plików 

  -w - możliwe jest zapisywanie 

  -x - plik jest wykonywalny 

  -d - plik jest katalogiem 

  -h - jest linkiem 

  -c - nazwa odnosi się do użądzenia znakowego 

  -b - nazwa pliku odnosi się do urządzenia blokowego

Przykład. Chcemy się dowiedzieć czy istnieje katalog o podanej nazwie. 


if [ -d ~/bin ]

          then

            echo "Isnieje katalog bin ";

        fi;

I jeszcze jeden przykład na to czy plik istnieje. 


if [ -f program.c ]

 
  then


    echo "Plik istnieje program.c"


  else


    echo "Nie ma ;-(("


fi;

PETLE

Wyswietlenie liczb od 1 do 10

for ((X=0; X < 10; X=$[$X+1] )); do echo $X; done;

#/bin/bash

x=1

while [ $x -lt 7 ]

do

    let x=$x+1

    echo $x

done
SKRYPTY
1 wyswietlanie IP

#! /bin/sh

mojeIP=`ifconfig dsl0 | grep "inet addr\:" | awk '{ print (substr($2,6)) }'`

echo "Moje IP to:" $mojeIP;
2. Fingowanie kilku koputerow

#/bin/bash 

x=1; 

while [ $x -le 254 ]; 

do 

ping -c 1 192.168.0.$x 

x=$[x + 1] 

done
